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1.МЕТА ТА ЗАВДАННЯ НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ
Мета – дати студентам уявлення про сучасні вимоги до мультимедійних технологій, тенденції їх еволюції, культури мультимедіа. Забезпечити студентів знаннями, які необхідні для розуміння і визначення завдань, послідовність їх вирішення, які пов’язані з мультимедійними технологіями.
Завдання – розглянути сучасний стан розвитку мультимедійних технологій, тенденції розвитку, новітні дослідження. Вивчити етапи історії розвитку мультимедіа, складові мультимедіа, культури мультимедіа. 
Студент повинен засвоїти поняття “звук”, “процесор”, “відео”, “тест”, “інтерактив”, "зображення" та інші. Навести приклади використання, ознайомити з відповідним програмним забезпеченням. Дати уявлення про роботу систем мультимедіа.
У результаті вивчення навчального курсу студент повинен

знати:
· сучасний стан розвитку мультимедійних технологій;

· поняття про мультимедіа та їх роль у сучасному світі;

· поняття про технології Вікі-Вікі;

· призначення, склад та основні функції мультимедійних проектів;

· технології використання тексту;

· технології використання графіки;

· технології використання звука;

· технології використання відео;

· систему законодавчо-правових актів у галузі мультимедіа;
· культуру мультимедіа.
вміти:
· орієнтуватися у складових сучасних мультимедіа;

· розміщувати інформацію у різних форматах на Вікі-сайтах;

· налаштовувати власне оточення на Вікі-сайтах;

· спілкуватися з іншими користувачами Вікі-сайта;

· використовувати інструменти оформлення тексту в документі та презентації;

· використовувати засоби роботи з графічними файлами;

· використовувати засоби роботи з звуковими файлами різних форматів;

· використовувати засоби роботи з відео файлами;

· планувати підготовку та реалізацію мультимедійних проектів;

· розміщувати мультимедійні матеріали проекту в мережі інтернет;

· користуватися сучасними веб-сервісами для розміщення мультимедіа;

· визначати типи файлів, що захищені авторським правом;

· добирати мультимедійні продукти з правової точки зору.

Дисципліна підсилює набуття  фахових  компетентностей та здобуття  програмних результатів навчання.
Процес вивчення дисципліни спрямований на формування елементів наступних компетентностей:

1. Інтегральна компетентність:

Здатність розв’язувати складні спеціалізовані задачі та практичні проблеми у галузі музейної справи і охорони пам’яток, краєзнавчої роботи, культурно-освітньої діяльності музеїв, що передбачає застосування певних методів відповідної науки і характеризується комплексністю та невизначеністю умов, запровадження інновацій на використання нетрадиційних форм навчання.
2. Загальні:

ЗК1. Здатність до абстрактного мислення, аналізу та синтезу. 

ЗК 2. Здатність застосовувати знання в практичних ситуаціях. 

ЗК 3. Здатність спілкуватися державною мовою як усно, так і письмово.

ЗК 5. Навички використання інформаційних і комунікаційних технологій. 

ЗК 6. Здатність генерувати нові ідеї (креативність). 

ЗК 7. Здатність спілкуватися з представниками інших професійних груп різного рівня. 

 ЗК 8. Здатність до пошуку, оброблення та аналізу інформації з різних джерел. 

 ЗК 9. Здатність працювати в команді. 

ЗК 10. Здатність мотивувати людей та рухатися до спільної мети. 

 ЗК 11. Навички міжособистісної взаємодії. 

ЗК 12. Здатність розробляти та управляти проектами.

ЗК 13. Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями.

Фахові:

ФК 1. Здатність діяти соціальновідповідально та свідомо відповідно до розуміння тенденцій розвитку музейної та пам’яткохоронної галузі. 

ФК 7. Здатність застосовувати знання, уміння та навички у сфері охорони і збереження музейних предметів та історикокультурних пам’яток. 

ФК 8. Здатність до експозиційної, науково-фондової , культурнопросвітницької діяльності на основі професійно профільованих знань. 

ФК 10. Здатність до діяльності на основі сучасних знань щодо обслуговування відвідувачів. 

Програмні результати навчання:

ПР2. Планувати та організовувати міждисциплінарну педагогічну діяльність в музеї у взаємодії із закладами освіти. 

ПР13. Використовувати основи менеджменту та маркетингу в музейній діяльності. 

ПР14. Застосовувати сучасні інформаційні технології у професійній діяльності. 

ПР 15. Здійснювати усні та письмові презентації рідною та іноземною мовами.
Зміст дисципліни: 
Змістовий модуль 1. Загальні уявлення про мультимедіа. Складові мультимедіа

Тема 1.Вступ до курсу. Поняття мультимедіа. Означення мультимедіа. Складові мультимедіа. Стандарти. Гілки мультимедіа. Використання мультимедіа. Використання мультимедіа. Європейська мультимедіа асоціація.

Тема 2. Текст.  Правила набору. Макет сторінки. Шрифти. Текстові документи. Відображення тексту. Презентація. Макет сторінки.
Тема 3. Практичне заняття: Текст в мультимедіа.

Тема 4. Графіка. Види графіки. Типи графічних фалів. Конвертація файлів. Порівняння графічного файлу в різних форматах. Обробка зображень.
Тема 5. Практичне заняття: Графіка в мультимедіа.
Тема 6.Звук в мультимедіа. Звук. Параметри звукових файлів. Типи звукових файлів. Конвертація файлів. Порівняння звукового файлу в різних форматах.
Тема 7.Відео в мультимедіа. Відео. Типи відео-файлів. Конвертація файлів. Порівняння відео-файлів в різних форматах.

Модульна контрольна робота.

Змістовий модуль 2.  Авторські засоби мультимедіа
Тема 8. Класифікація авторських засобів мультимедіа. Мова сценаріїв. Образотворче керування потоком даних. Кадр. Картка з мовою сценаріїв.
Тема 9. Практичне заняття: Види і типи презентацій . Види презентацій. Презентація із сценарієм. Інтерактивна презентація. Автоматична презентація.
Тема 10. Відеоконференції. Призначення відео конференції. Канали зв'язку для проведення відео конференцій. Якість відеозв'язку. Обладнання для відео конференції.
Тема 11.Проблеми авторського права. Файли пропріоритарних форматів. Типи файлів, що не зберігають авторське право. Закон про авторське та суміжні права. Система законодавчо-правових актів у галузі мультімедіа. Специфіка створення і поширення мультімедійних продуктів з правової точки зору. Транскордонна юрисдикція. 
Тема 12. Практичне заняття: Відкритість інформації та авторське право в Інтернеті. Правові норми в інформаційній діяльності. Піратство. Способи захисту творів в інтернеті («водяні знаки» та ін.). Правові норми в інформаційній діяльності.

Тема 13. Практичне заняття: Соціальна культура​. Спілкування в соціальних мережах. Медіамеседж. Точка зору, система переконань, подані в медіамесенджах. Репрезентація медійних текстів.

Модульна контрольна робота.

Тема 14. Практичне заняття: Написання сценарію мультимедійного проекту до проведення екскурсії  Візуальна сфера мультимедійного проекту
2. СТРУКТУРА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ
	Назва теми
	Кількість годин

	
	Денна форма навчання

	
	Усього
	Лекції
	Лабораторні заняття
	Практичні (семін.)

заняття
	СРС

	4  семестр

	Змістовий модуль 1.   Загальні уявлення про мультимедіа


	Тема 1. Поняття мультимедіа. Означення мультимедіа. Гілки мультимедіа.
Самостійна робота. Європейська мультимедіа асоціація
	5
	2
	
	
	2

	Тема2. Текст.  Правила набору. 

Самостійна робота: Правила переносу. Скорочення в словах.
	6
	2
	
	
	2

	Тема3. Текст в мультимедіа. 
Самостійна робота: Відображення тексту. Макет сторінки.
	5
	
	
	2
	2

	Тема 4. Графіка. Види графіки. Типи графічних фалів. 
Самостійна робота: Порівняння графічного файлу в різних форматах.

	6
	2
	
	
	2

	Тема 5. Графіка в мультимедіа. 
Самостійна робота: Обробка зображень
	5
	
	
	2
	5

	Тема 6 Звук в мультимедіа. Звук. Параметри звукових файлів. Типи звукових файлів. 
Самостійна робота: Конвертація файлів. Порівняння звукового файлу в різних форматах


	6
	2
	
	
	5

	Тема 7. Відео в мультимедіа. Відео. Типи відео-файлів. 
Самостійна робота: Порівняння відео-

файлів в різних форматах
	6
	2
	
	
	5

	Модульна контрольна робота №1

	2
	
	
	2
	

	Змістовий модуль 2. Авторські засоби мультимедіа

	Тема 8. Класифікація авторських засобів мультимедіа
Самостійна робота: Сучасні веб-сервіси для розміщення мультимедіа.
	6
	2
	
	
	5

	Тема 9. Види і типи презентацій
Самостійна робота: Віртуальна та доповнена реальність.
	6
	
	
	2
	5

	Тема 10. Відеоконференції
Самостійна робота: Розміщення проекту в 

мережі.
	6
	2
	
	
	5

	Тема 11. Проблеми авторського права. Файли пропріоритарних форматів.. 

Самостійна робота: Закон про авторське та суміжні права.
	6
	2
	
	
	5

	Тема 12.  Відкритість інформації та авторське право в Інтернеті. Способи захисту творів в Інтернеті
Самостійна робота: Піратство.
	6
	
	
	2
	5

	Тема 13. Соціальна культура​. Спілкування в соціальних мережах.

Самостійна робота: Медіамеседж. Точка зору, система переконань, подані в медіамесенджах. Репрезентація медійних текстів.
	6
	
	
	2
	5

	Модульна контрольна робота № 2
	2
	
	
	2
	

	Тема 14. Написання сценарію мультимедійного проекту до проведення екскурсії
Самостійна робота: Візуальна сфера мультимедійного проекту
	6
	
	
	2
	5

	Разом за 4 семестр
	90
	16
	
	16
	58


3. ПРОГРАМА НАВЧАЛЬНОЇ ДИСЦИПЛІНИ

Зміст лекційного курсу для студентів денної форми навчання

4 семестр
	N
з/п
	Перелік тем лекцій
	Кількість годин

	1. 
	Поняття мультимедіа. Означення мультимедіа. Гілки мультимедіа
	2

	2.
	Текст.  Правила набору.
	2

	3.
	Графіка. Види графіки. Типи графічних фалів. 
	2

	4.
	Звук в мультимедіа. Звук. Параметри звукових файлів. Типи звукових файлів
	2

	5.
	Відео в мультимедіа. Відео. Типи відео-файлів. 
	2

	6.
	Класифікація авторських засобів мультимедіа
	2

	7.
	Відеоконференції
	2

	8.
	Проблеми авторського права. Файли пропріоритарних форматів.
	2

	
	Разом за 4 семестр
	16


Перелік  практичних занять для студентів денної форми навчання

4 семестр
	N
з/п
	Теми практичних занять
	Кількість годин

	1
	Текст в мультимедіа. 
	2

	2
	Графіка в мультимедіа. 
	2

	3
	Модульна контрольна робота  1
	2

	4
	Види і типи презентацій 
	2

	5
	Соціальна культура​. Спілкування в соціальних мережах.
	2

	6
	Модульна контрольна робота 2
	2

	7
	Відкритість інформації та авторське право в Інтернеті.
	2

	8
	Написання сценарію мультимедійного проекту 
	2

	
	Разом за 4 семестр
	16


Самостійна робота
	N
з/п
	Тема самостійної роботи
	Кількість годин

	1. 
	Європейська мультимедіа асоціація
	2

	2.
	Правила переносу. Скорочення в словах.
	2

	3.
	Відображення тексту. Макет сторінки.
	2

	4
	Порівняння графічного файлу в різних форматах.
	2

	5.
	Обробка зображень
	5

	6.
	Конвертація файлів. Порівняння звукового файлу в різних форматах


	5

	7
	Порівняння відео-файлів в різних форматах
	5

	8. 
	Сучасні веб-сервіси для розміщення мультимедіа
	5

	9.
	Віртуальна та доповнена реальність.
	5

	10.
	Розміщення проекту в мережі.
	5

	11.
	Закон про авторське та суміжні права.
	5

	12.
	Піратство
	5

	13.
	Медіамеседж. Точка зору, система переконань, подані в медіамесенджах. Репрезентація медійних текстів.
	5

	14.
	Візуальна сфера мультимедійного проекту
	5

	
	Разом за 4  семестр 
	58


4. ПИТАННЯ, ЯКІ ВИНЕСЕНО НА ЗАЛІК З ДИСЦИПЛІНИ

1. Поняття мультимедіа. Означення мультимедіа. Складові мультимедіа. 
2. Стандарти. Гілки мультимедіа. Використання мультимедіа. 
3. Європейська мультимедіа асоціація.
4. Портал Вікі-КДПУ. Технології Вікі-Вікі. Сторінка курсу. 
5. Сторінка користувача. Розміщення матеріалів. Історія сторінок. 
6. Створення облікового запису, створення й оформлення власної сторінки користувача, створення нових статей, редагування та форматування тексту статей, налаштування власного аккаунту, обговорення статей. 
7. Організація соціальних мереж на базі Вікі-Вікі.
8. Текст в мультимедіа. Текст.  Правила набору. Макет сторінки. Шрифти. Текстові документи. Відображення тексту. Презентація. Макет сторінки.
9. Графіка в мультимедіа. Графіка. Види графіки. Типи графічних фалів. Конвертація файлів. Порівняння графічного файлу в різних форматах. Обробка зображень.
10. Звук в мультимедіа. Звук. Параметри звукових файлів. Типи звукових файлів. Конвертація файлів. Порівняння звукового файлу в різних форматах.
11. Відео в мультимедіа. Відео. Типи відео-файлів. Конвертація файлів. Порівняння відео-файлів в різних форматах.
12. Класифікація авторських засобів мультимедіа.
13. Види і типи презентацій .
14. Візуалізація пошукових даних.  Віртуальна та доповнена реальність.
15. Відеоконференції.

16. Проблеми авторського права. Файли пропріоритарних форматів. 
17. Типи файлів, що не зберігають авторське право. Закон про авторське та суміжні права. 
18. Система законодавчо-правових актів у галузі мультімедіа. 
19. Специфіка створення і поширення мультімедійних продуктів з правової точки зору. Транскордонна юрисдикція. 
20. Відкритість інформації та авторське право в Інтернеті. Правові норми в інформаційній діяльності. 
21. Піратство.
22. Способи захисту творів в інтернеті («водяні знаки» та ін.). Правові норми в інформаційній діяльності.
23. Культура мультимедіа.  Інтернет-ресурси в сфері культури.
24. Соціальна культура​. Спілкування в соціальних мережах. Медіамеседж. Точка зору, система переконань, подані в медіамесенджах. Репрезентація 
25. Візуальна сфера мультимедійного проекту.
5. МЕТОДИ НАВЧАННЯ
1. Пояснювально-ілюстративний.

2. Репродуктивний.

3. Проблемний.

4. Частково-пошуковий.

5. Дослідницький.

6. МЕТОДИ КОНТРОЛЮ
1. Усні відповіді студентів.
2. Виконання практичних занять.
3. Письмові відповіді.

4. Залік  

Успішність студентів оцінюється за результатами поточного та підсумкового контролю. 
Поточний контроль рівня знань здійснюється шляхом проведення виконання практичних завдань, усного опитування.
 Підсумковий контроль з дисципліни проводиться під час модульних контрольних робіт та заліку.

7. ОЦІНЮВАННЯ РЕЗУЛЬТАТІВ НАВЧАННЯ
	


Оцінювання знань студентів здійснюється за 100-бальною шкалою. Максимальна кількість балів при оцінюванні знань  впродовж семестру становить 100 балів.

Програмою передбачено дві модульні контрольні роботи. Студент за одну контрольну роботу може отримати  25 балів (25х2 = 50). 

За усне опитування студент впродовж семестру накопичує 30 балів. Програмою передбачено 6 практичних занять. За одне практичне заняття  -  5  балів. Кількість балів, які студент може отримати за усні відповіді подано в таблиці. 

За самостійну роботу впродовж семестру студент набирає 20 балів.

	Поточне тестування та самостійна робота
	СРС
	Сума 

	Змістовий модуль №1
	Змістовий модуль № 2
	
	

	Т3
	Т4
	Мкр 1
	Т9
	Т12   Т13

	Т14
	Мкр 2
	20
	100

	5   
	5
	25
	5
	5    5
	5
	25
	
	


Шкала оцінювання: національна та ECTS
	Оцінка в балах
	ECTS
	Визначення
	Екзаменаційна

оцінка, оцінка з диференційованого 

заліку

(національна

Шкала)
	Залік

	90-100
	A
	Відмінно
	Відмінно
	Зараховано

	81-89
	B
	Дуже добре
	Добре
	

	71-80
	C
	Добре
	
	

	61-70
	D
	Задовільно
	Задовільно
	

	51-60
	E
	Достатньо
	
	


8. МЕТОДИЧНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ
1. Підручники  та посібники.
2. Завдання для самостійної роботи.

3. Базова та допоміжна література

4. Завдання для тематичного контролю.

5. Завдання для модульного контролю.
6. Завдання для підсумкового контролю.
7. Методичні рекомендації та вказівки.
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4. Недза А.В. Методи забезпечення мультимедійними засобами комунікативної функції діяльності музейних структур. Київ, 2020.
5. Пушкар О. І. П 91 Мультимедійне видавництво : навчальний посібник для студентів спеціальності "Технології електронних мультимедійних видань". Харків : ХНЕУ ім. С. Кузнеця, 2015.  204 с. 
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